
Проектирование и разработка электронного учебно-методического 

комплекса (ЭУМК) для проведения одного занятия включает несколько 

ключевых этапов. Я представлю их в виде шагов с объяснением и 

примерами. 

Шаг 1: Определение темы и целей занятия 

Пример: Тема занятия: Основы программирования на Python Цели 

занятия: 

 Ознакомить учащихся с базовыми концепциями программирования на 

Python. 

 Научить студентов писать простые программы на Python. 

 Развить навыки логического мышления и алгоритмического подхода к 

решению задач. 

Шаг 2: Разработка структуры занятия 

Пример: 

1. Введение (10 минут) 

o Приветствие и краткое введение в тему. 

o Описание целей занятия и ожиданий. 

2. Теоретическая часть (20 минут) 

o Основы синтаксиса Python. 

o Переменные и типы данных. 

o Основные операторы (арифметические, логические и др.). 

3. Практическая часть (50 минут) 

o Установка и настройка среды разработки (например, PyCharm, 

Jupyter Notebook). 

o Написание простых программ: 

 Программа "Hello, World!" 

 Программа для вычисления суммы двух чисел. 

 Программа для проверки четности числа. 



4. Заключение и вопросы (10 минут) 

o Подведение итогов. 

o Ответы на вопросы. 

o Домашнее задание. 

Шаг 3: Подбор и подготовка учебных материалов 

1. Презентация 

o Слайды с основными понятиями и примерами кода. 

2. Конспект занятия 

o Документ с подробным изложением теоретического материала. 

o Пошаговые инструкции для практических заданий. 

3. Практические задания 

o Набор задач для самостоятельного выполнения студентами. 

o Примеры решений для самопроверки. 

4. Дополнительные материалы 

o Ссылки на полезные ресурсы (учебники, онлайн-курсы, статьи). 

Шаг 4: Разработка и настройка интерактивных элементов 

1. Видеоуроки 

o Запись видеолекций по ключевым темам. 

2. Онлайн-тесты 

o Вопросы для проверки знаний теоретического материала. 

3. Форумы и чаты 

o Платформа для обсуждения вопросов и обмена опытом. 

Шаг 5: Тестирование и корректировка ЭУМК 

1. Пилотное занятие 

o Проведение занятия с небольшой группой студентов. 



o Сбор обратной связи и выявление недостатков. 

2. Корректировка материалов 

o Внесение изменений на основе полученных отзывов. 

Шаг 6: Внедрение и использование ЭУМК 

1. Проведение занятий 

o Использование подготовленного комплекса для проведения 

занятий. 

2. Оценка результатов 

o Анализ успеваемости студентов и эффективности использования 

ЭУМК. 

Пример ЭУМК для занятия по основам программирования на Python: 

Материалы: 

 Презентация: [Презентация по основам Python.pptx] 

 Конспект: [Конспект занятия по основам Python.pdf] 

 Практические задания: [Практические задания по Python.docx] 

 Дополнительные материалы: [Список полезных ресурсов.docx] 

Интерактивные элементы: 

 Видеоурок 1: [Введение в Python.mp4] 

 Видеоурок 2: [Переменные и типы данных в Python.mp4] 

 Онлайн-тест: [Тест по основам Python] 

Заключение 

Проектирование и разработка ЭУМК требует внимательного подхода к 

каждой из стадий, начиная с планирования целей и заканчивая 

тестированием и внедрением. Эффективный ЭУМК обеспечивает 

качественное обучение и способствует достижению образовательных целей. 

 


