
• Актуальность – агрегатор театральных данных 

• Предмет разработки 

• Цели разработки 

• Задачи 

• Технологии: 

o Kotlin – язык программирования 

o Spring Boot – web framework 

o PostgreSQL – СУБД 

o Spring Data – доступ к данным 

o Spring Security – разграничение ресурсов 

o Swagger UI – документация 

o Docker Compose – развёртывание 

• Результаты 

• Демонстрация 

 


