
 

 

Задание 2.3. Изучить прикладное программное обеспечение 

информационно-вычислительной системы предприятия (организации) 

В компании, где мною была пройдена практика, требовалось работать с 3d-графикой и 

искусственным интеллектом, а также изучать новый материал по этой теме.   

Список используемого ПО: 

Среда разработки: Visual Studio 2019 Community 

Microsoft Visual Studio — линейка продуктов компании Microsoft, включающих 

интегрированную среду разработки программного обеспечения и ряд других 

инструментальных средств. Данные продукты позволяют разрабатывать как консольные 

приложения, так и приложения с графическим интерфейсом, в том числе с поддержкой 

технологии Windows Forms, а также веб-сайты, веб-приложения, веб-службы как в родном, 

так и в управляемом кодах для всех платформ, поддерживаемых Windows, Windows Mobile, 

Windows CE, .NET Framework, Xbox, Windows Phone .NET Compact Framework и Silverlight. 

Visual Studio включает в себя редактор исходного кода с поддержкой технологии 

IntelliSense и возможностью простейшего рефакторинга кода. Встроенный отладчик может 

работать как отладчик уровня исходного кода, так и отладчик машинного уровня. Остальные 

встраиваемые инструменты включают в себя редактор форм для упрощения создания 

графического интерфейса приложения, веб-редактор, дизайнер классов и дизайнер схемы 

базы данных. Visual Studio позволяет создавать и подключать сторонние дополнения 

(плагины) для расширения функциональности практически на каждом уровне, включая 

добавление поддержки систем контроля версий исходного кода (как, например, Subversion и 

Visual SourceSafe), добавление новых наборов инструментов (например, для редактирования 

и визуального проектирования кода на предметно-ориентированных языках 

программирования) или инструментов для прочих аспектов процесса разработки 

программного обеспечения (например, клиент Team Explorer для работы с Team Foundation 

Server). 

Графическая среда разработки: Unity 2018.4.9f1 

Unity — межплатформенная среда разработки компьютерных игр. Unity позволяет 

создавать приложения, работающие под более чем 20 различными операционными 

системами, включающими персональные компьютеры, игровые консоли, мобильные 

устройства, интернет-приложения и другие. Выпуск Unity состоялся в 2005 году и с того 

времени идёт постоянное развитие. 



 

 

Основными преимуществами Unity являются наличие визуальной среды разработки, 

межплатформенной поддержки и модульной системы компонентов. К недостаткам относят 

появление сложностей при работе с многокомпонентными схемами и затруднения при 

подключении внешних библиотек. 

На Unity написаны тысячи игр, приложений, визуализации математических моделей, 

которые охватывают множество платформ и жанров. При этом Unity используется как 

крупными разработчиками, так и независимыми студиями. 

Веб-браузеры: Google Chrome 

Google Chrome  — браузер, разрабатываемый компанией Google на основе свободного 

браузера Chromium и движка Blink (до апреля 2013 года использовался WebKit). Первая 

публичная бета-версия для Windows вышла 2 сентября 2008 года, а первая стабильная — 11 

декабря 2008 года. По данным StatCounter, Chrome используют около 300 миллионов 

интернет-пользователей, что делает его самым популярным браузером в мире 

Программы для просмотра документов: Adobe Reader 

ПО Adobe Acrobat Reader DC — это бесплатный мировой стандарт, который 

используется для просмотра, печати и комментирования документов в формате PDF. 

Теперь он имеет подключение к Adobe Document Cloud, что значительно облегчает 

работу с использованием нескольких ПК и мобильных устройств. 

Это единственное средство просмотра PDF-файлов, которое может открывать и 

взаимодействовать со всеми видами содержимого в PDF-формате, включая формы и 

мультимедийный контент. 


