
2.1. Подготовить разработанный программный продукт к демонстрации. 

 

1. Перейти по ссылки из презентации на чат-бота в Telegram. 

2. Отметить бесперебойную работу за счёт размещения чат-бота на сервере. 

3. Продемонстрировать функциональные возможности бота. 

4. Отметить структуру чат-бота, особенностью которой является 

возможность возврата к любому предыдущему этапу без необходимости 

перезапуска работы с чат-ботом. 

5. Продемонстрировать результат работы чат-бота. Отметить содержание 

результата. Обратить внимание на различие между результатами при ином 

выборе пользователя. 

6. Продемонстрировать переход по ссылке на главную страницу справочного 

сайта и на материал по конкретной игре. 

7. Обратить внимание комиссии на интерактивный рекламный баннер на 

главной странице сайта. Продемонстрировать перенаправление 

пользователей на чат-бота в Telegram. 

8. Отметить лёгкость актуализации данных, в том числе списка 

рекомендованных игр, за счёт заранее продуманной структуры кода чат-

бота. 


